
● 各パート決められたマシンで指定順番で進行していきます。

● ロスターカードに書かれた予選パート・マシンナンバーを確認して下さい。

● 予選ラウンドロビン終了後にサンドバッキングの検証を行います。

※ コントロールにて該当チームの呼出は行いません。

※ 試合開始前にはマシン前にあるロビン表で順番・対戦相手の確認をしてください。

※ 試合順になっても相手チームが来ない場合はお近くのスタッフをお呼びください。

※ ゲーム終了後、ロビン表に勝敗と各個人のレーティングを記入してください。※必ず各個人のレーティングをご記入ください。

※ 記入された結果が間違いないかを各チームで必ず確認してください。

※ 次の試合のチームはボード前に待機してください。

※ 最後の試合の選手は試合終了後、ロビン表をコントロールに提出してください。

● 予選各パート上位3チームが決勝トーナメントへ進出します。

【パート順位決定方法】　①ゲーム勝数　⇒　②得失レグ差　⇒　③直接対決

≪上記で決定しない場合≫　対象チームでカウントアップをして決定します。

※提出されたロビン表をもとに順位が決まります。試合後は結果に間違いがないかご確認ください。

※チーム数が異なるパートでも、決勝トーナメント進出への条件変更はありません。 

● Range全ロビンが終了しましたら、決勝トーナメントが開始します。

※試合結果が出るまでは、会場内で待機してください。

※決勝トーナメント進出者は、スタートする前にトーナメント表をご確認してください。

※順位の繰り上げはございません。

● ゲーム内容は予選ラウンドロビンと同じです。

● 決勝トーナメントの組み合わせは、各パートの順位により指定のトーナメント表に振り分けられます。

① 試合の順番になりましたら該当チームを呼び出しますので、速やかにコントロールにお越しください。

※チームNoでお呼びしますのでご注意ください。

② コントロールにてマッチカードを受け取り、マッチカードに書かれたチームNO・マシンNOを確認し指定ボードへ移動してください。

③ 対戦相手のRange・チームNO・マシンNOを確認し試合を開始してください。

④ 両チーム揃ってからの練習スローは2スローまでとなります。

⑤ 試合終了後はマッチカードに勝利チームのナンバーを記入してください。（WINNERチームNo.欄）

※決勝トーナメントではレーティングの記入は必要ありません。

⑥ 相手チームのマッチカードにサインし、勝利チームが2枚一緒にしてコントロールへマッチカードを提出してください。 

※ ロビン表、マッチカードは両チームで記入、確認してください。コントロールへ提出された時点で内容に同意して

あるものとみなし以降の変更は出来ません。

 【失格について】

・3回の呼び出し（※最終コールより5分以内）でコントロールに来ない場合は失格となります。

・運営事務局の指示に従わない場合又は試合ができないと判断した場合はデフォルトとなる場合がございます。

上記に該当する場合、以降の対戦結果は不戦敗とし、 『0－2』 で処理します。

ダブルス予選ロビンの進行について

ダブルス決勝トーナメント/シングル の進行について


